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PROJETO E PRODUCAO MULTIMEDIA (Curso Profissional de Multimédia)
2017/2018 - CRITERIOS DE AVALIACAO

A DISCIPLINA

A disciplina de Projeto e Produgao Multimédia esta integrada na formacgao técnica e o seu
principal objetivo é o de proporcionar os conhecimentos bdsicos indispensdveis para a elabo-
racdo de produtos multimédia no seu formato de produto final.

Desta forma pretende-se assegurar aos alunos uma formacdo prdtica e uma interliga-
cao interdisciplinar e alguns casos intermodular, combinando as varias tecnologias e saberes ad-
quiridos ao longo da sua formacado. Sendo uma disciplina de projeto a transmissdo de conhecimen-
tos sera efetuada de forma pratica, privilegiando a capacidade de resolucdo de problemas s situa-
¢Oes proximas as que encontrardo no mercado de trabalho.

Gestdo e Implementacao de Projetos

Este mdédulo implica que o aluno se integre num grupo, e requer a plena participacdo de
cada membro, com as suas caracteristicas, com as suas capacidades e com todo o seu esforco para
atingir um objetivo comum. Pretende-se que o aluno aprenda a implementar corretamente um
projeto e a conhecer as suas diferentes etapas.
Em grupo, o aluno devera desenvolver criativamente uma ideia a partir de um tema dado e per-
correr todos os passos da implementacdao de um projeto. De uma forma simples, devera elabo-
rar um pequeno plano de projeto, conhecer e aplicar as diferentes fases da sua orcamenta-
¢do e calendarizacao.

Projecto |
Pretende-se que no final do mddulo o aluno seja capaz de elaborar e concretizar um projeto
multimédia de forma auténoma, pondo em pratica os conhecimentos adquiridos no médulo ante-
rior e integrando todas as linguagens e areas técnicas abordadas nas outras disciplinas.

Em grupo, o aluno devera desenvolver criativamente uma ideia a partir de um tema proposto, as-
sim como, elaborar, orcamentar, concretizar e apresentar um produto multimédia interativo.

Projecto Il
Neste médulo pretende-se que no final, o aluno seja capaz de elaborar e concretizar um
projeto multimédia de forma auténoma, pondo em pratica os conhecimentos adquiridos ao
longo do ano letivo.

Em grupo, ou de forma individual, o aluno devera desenvolver criativamente uma ideia, a partir de
um tema proposto, assim como, elaborar, orgamentar, concretizar e apresentar um produto
multimédia interativo.

AS COMPETENCIAS A DESENVOLVER
Assegurar o desenvolvimento global das capacidades de aprendizagem interdisciplinar.
Promover a gestdo temporal e a estruturacdo de trabalho final, tanto em grupo como individual-
mente.
Contribuir para a identificacdo de problemas de ordem pratica inerentes a concretizacdo pratica
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de projetos.

Propiciar a aprendizagem em grupo.

Proporcionar a autoconfianca e a autonomia.
Simular a relagao direta com o mercado de trabalho

ORIENTACOES METODOLOGICAS
As aulas serdao tendencialmente praticas, orientadas por uma calendarizacao ri-
gorosa de modo a permitir o bom cumprimento dos objetivismos propostos.
A constante monitorizagao por parte do professor acompanhante é portanto factor
essencial.

AVALIACAO

A avaliacdo do trabalho desenvolvido pelo aluno pretende-se que seja continua.

Para tal, nas aulas devem ser promovidos momentos de apresentacao de trabalhos para
serem avaliados, para além das competéncias adquiridas pelo aluno:

- oseuinteresse,

- aforma de participacdo no trabalho,

- asua capacidade de trabalhar em grupo,

- asua capacidade de investigar e resolver problemas, bem como,
- agqualidade do trabalho apresentado e

- aforma como o aluno o organizou, geriu e autoavaliou.

Paralelamente a esta forma de avaliagdo, que permite fazer um registo sistemdtico quer
dos progressos quer das dificuldades reveladas pelo aluno, também poderdo ser previstos outros
momentos de avaliagdo com recurso a aplicacdo de provas de caracter pratico ou tedrico-pratico,
gue permitam avaliar os conhecimentos e as competéncias adquiridas.

O DESENVOLVIMENTO DOS VALORES E ATITUDES
Neste campo consideram-se as atitudes manifestadas no trabalho, incidindo a avaliagdo
nos seguintes parametros:

Responsabilidade/ Empenho

- Apresentagao do material necessario

- Realizacdo de trabalhos de casa

- Participacdo na aula

- Pontualidade

Relagdo com os outros

- Respeito pelos outros
- Espirito de cooperacao
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O levantamento dos dados para a avaliagao far-se-a através de:

AVALIACAO AVALIACAO CONTINUA com recurso aos TRABALHOS PRATI- 70%
TRABALHOS COS decorrentes das actividades de cada médulo °
ApresentaglaQ do mate- 39
rial necessario
Realizagdo de trabalhos o
O desenvolvimento | Responsabilidade/ Empenho de casa 0%
ATITUDES dos valores e atitu- Participacdo na aula 5% | 30%
des Pontualidade 10%
Respeito pelos outros 10%
Relagdo com os outros
Espirito de cooperac3o 2%
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